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1.Пояснительная записка 

Современное общество переживает активную стадию цифровой трансформации. 

Все больше сфер жизни людей становятся зависимыми от информационных технологий 

и электроники. Одной из составляющих информационной компетентности является 

владение языком программирования, вследствие чего встает вопрос о выборе языка 

программирования, который отвечает современным требованиям к написанию 

программ, служит основой для дальнейшего развития и совершенствования навыков 

программирования и удобен в освоении подростками. 

Язык программирования Python принято считать одним из самых простых в 

освоении. Обучаться языку возможно имея лишь базовые навыки использования 

компьютера, установка необходимого ПО не сложнее установки любой другой 

программы, а синтаксис языка не перегружен и интуитивно понятен. Данные факторы 

раскрывают Python максимально эффективным инструментом при обучении детей 

программированию. При этом Python является современным, востребованным и 

перспективным языком разработки, позволяющим не только заложить фундамент 

знаний будущих программистов и инженеров, но получить востребованные и 

актуальные навыки, необходимые в учебной, проектной и повседневной деятельности. 

Дополнительнаяобщеразвивающаяпрограмма«Основы 

программированияна»имееттехническуюнаправленностьипредназначенадляорганизаци

ивнеурочнойдеятельности по нескольким взаимосвязанным направлениям развития 

личности, 

такимкакобщеинтеллектуальное,общекультурное,социальное.Программапредлагаетеере

ализациювфакультативной иликружковойформе. 

Программа ориентирована на получение начальных знаний по программированию 

в среде Python. 

Данная дополнительная общеразвивающая программа ориентирована на 10 

часовобучения и является ознакомительной. 

Python–

этоязыкпрограммированияобщегоназначения,распространяемыйсоткрытымиисходными

текстами.Оноптимизировандлясозданиякачественногопрограммного обеспечения. Язык 

Python используется сотнями тысяч разработчиков повсему миру в таких областях, как 

создание веб-сценариев, системное 

программирование,созданиепользовательскихинтерфейсов,настройкапрограммныхпрод



уктовподпользователя, численное программирование и в других. Как считают многие, 

один изсамых используемыхязыков программированиявмире. 

Даннаядополнительнаяобщеразвивающаяпрограмманаправленанаразвитиелогичес

когоипространственногомышленияслушателя,способствуетраскрытиютворческогопотен

циалаличности,формированиюусидчивостиитрудолюбия,приобретениюпрактическихум

енийинавыковвобластипрограммирования,способствуетинтеллектуальномуразвитию 

ребенка. 

2. Цельпрограммы 

Основнойцельюданногоучебногокурсаявляетсяознакомлениеслушателясобъектно-

ориентированнымязыкомпрограммированияPython,свозможностями,синтаксисом языка, 

технологией и методами программированияв среде Python, обучениепрактическим 

навыкам программирования на языке Python для решения типовых задачматематикии 

информатики,атакже при разработкепростейшихигр. 

3. Задачипрограммы 

Реализацияпоставленнойцелипредусматриваетрешениеследующихзадач: 

 развитиеинтересаучащихсякизучениюпрограммирования; 

 знакомствоучащихсяс основамипрограммированиявсредеPython; 

 овладение базовыми понятиями теории алгоритмов при 

решенииматематическихзадач; 

 формированиенавыковработывсистемепрограммированияPython; 

 формирование самостоятельности и творческого подхода к решению 

задач спомощьюсредств современнойвычислительной техники; 

 формированиенавыковалгоритмическогоилогическогомышления; 

 формированиенавыковграмотнойразработкипрограмм; 

 формированиепрактическихнавыковрешенияприкладныхзадач; 

 формированиепрактическихнавыковразработкиигр. 

Отличительныеособенностиданнойпрограммы.  

Назанятияхучащиесяпознакомятсястеоретическимиаспектамиисинтаксисомязыка,

атакже обучатся практическимнавыкампрограммированиявсредеPython. 

ЗанятияначинаютсяспрактическогознакомствасосредойпрограммированияPython,д

алееидетнепосредственноеизучениесинтаксическихконструкцийязыкаиотработканавыко

впримененияэлементовпрограммированияприрешениизадачисозданииигр.Каждаяноваят

емазавершаетсяпрактическимизадачами,способствующими овладению методики 



программирования и изучению языка Python. Навторомгоду 

обучениязакрепляютсяполученныезнания 

инавыкипрограммирования,осваиваютсяновыеметоды,способырешениязадач,рассматри

ваютсяболеесложныезадачи,новыетехнологии программирования. 

4. Возрастобучающихся.Условиянабора 

Данная дополнительная общеобразовательная программа предназначена для 

детей12-

14лет.Набирается1группа.Вколлективпринимаютсявсежелающие.Наборпроизводится, 

начиная с 1 сентября текущего года. 

5. Срокреализациипрограммы 

Срок реализации программы «Язык программирования Python» составляет 14 

занятий. Периодобучения: сентябрь-октябрь. 

6. Формыирежим занятия 

Форма занятий– групповая. Наполняемость группы – от 10 до 15 человек 

(наборосуществляетсябезпредварительногоотбора,пожеланиюиинтересуучащегося). 

Режимзанятий:Обучающиесязанимаются 1развнеделюпо2часа. 

7. Планируемые(ожидаемые)результаты 

Врезультатеизучениядисциплиныполучаютдальнейшееразвитиеличностныерегуля

тивные,коммуникативныеипознавательно-

универсальныеучебныедействия,учебная(общаяипредметная)иобщепользовательскаяИК

Т–компетентностьобучающихся,составляющаяпсихолого-

педагогическую,инструментальнуюосновуформированияспособностииготовностикосво

ениюсистематическихзнаний,кихсамостоятельному пополнению, переносу и 

интеграции, способности к сотрудничеству 

икоммуникации,решениюличностноисоциальнозначимыхпроблемивоплощениюрешени

йвпрактику,способности ксамоорганизации,саморегуляции ирефлексии. 

Входеизученияданногокурсавосновномформируютсяиполучаютразвитиеследующ

иеметапредметныерезультаты: 

 умениесамостоятельнопланироватьпутидостиженияцели,втомчислеальтернативные,о

сознанновыбиратьнаиболееэффективныеспособырешениязадач; 

 умениесоотноситьсвоидействияспланируемымирезультатами,осуществлятьконтроль 

всей деятельности в процессе достижения результата, корректировать 

своидействиявсоответствии сизменяющейсяситуацией; 

 умениеоцениватьправильностьвыполненияучебнойзадачи,собственныевозможности 



еерешения; 

 владениеосновамисамоконтроля,самооценки,принятиярешенийиосуществленияосозн

анноговыборав учебной и познавательнойдеятельности; 

 умениеорганизовыватьсотрудничествоисовместнуюдеятельностьсучителемисверстни

ками; работать индивидуально в группе: находить общее решение и 

разрешатьконфликтынаосновесогласованиипозицийиучетаинтересов;формулировать,

аргументировать и отстаиватьсвоемнение; 

 формирование и развитие компетентности в области использования информационно-

коммуникационныхтехнологий. 

Вместестем,вноситьсясущественныйвкладвразвитиеличностныхрезультатов: 

 формированиеответственногоотношениякобучению,готовностииспособности,обучаю

щихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению 

ипознанию; 

 формированиекоммуникативнойкомпетентностивобщенииисотрудничествесосверстн

иками, взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-

исследовательской,творческой идругихвидах деятельности. 

В части развития предметных результатов наибольшее влияние изучение 

курсаоказываетна: 

 формированиезнаний,уменийинавыковприрешениизадачинформатикиипрограммиро

ванияразныхвидов; 

 приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной 

иколлективнойучебнойипознавательной,втомчислепроектной деятельности. 

 формированиеинформационнойиалгоритмическойкультуры;формированиепредставл

ения о компьютере как универсальном устройстве обработки 

информации;развитиеосновных 

навыковиуменийиспользованиякомпьютерныхустройстве; 

 формированиепредставленияобосновныхизучаемыхпонятиях:информация,алгоритм,

модель– и ихсвойства; 

 развитиеалгоритмическогомышления,необходимогодляпрофессиональнойдеятельнос

ти в современном обществе; развитие умений составить и записать 

алгоритмдляконкретногоисполнителя;формированиезнанийобалгоритмическихконст

рукциях,логическихзначенияхиоперациях;знакомствосоднимизязыковпрограммирова

ния и основными алгоритмическими структурами – линейной, 

условнойициклической; 



 владение системой базовых знаний, отражающих вклад информатики в 

формированиесовременнойнаучной картины мира; 

 овладениепонятиемсложностиалгоритма,знаниеосновныхалгоритмовобработкичисло

войи текстовойинформации, алгоритмовпоискаи сортировки; 

 владениеуниверсальнымязыкомпрограммированиявысокогоуровняPython,представле

ниями о базовых типах данных и структурах данных; умением 

использоватьосновныеуправляющиеконструкции; 

 владение навыками и опытом разработки программ в среде программирования 

Python,включаятестированиеиотладкупрограмм;владениеэлементарныминавыкамифо

рмализацииприкладной задачиидокументирования программ; 

 формированиеуменияработатьсбиблиотекамипрограмм;получениеопытаиспользован

иякомпьютерныхсредствпредставления ианализаданных. 

Врезультатеизучениядисциплиныучащиесядолжнызнать: 

– основныетипы алгоритмов; 

– иметьпредставлениеоструктурепрограммы,основыпрограммированиянаязыкахвыс

окогоуровня; 

– базовыеалгоритмическиеконструкции; 

– содержаниеэтаповразработкипрограммы:алгоритмизация-кодирование-отладка-

тестирование; 

– дополнительныевозможностиязыкаPythonдлявыраженияразличныхалгоритмическ

ихситуаций; 

– алгоритмы и программы на языке Python решения

 простых,сложныхинестандартныхзадачвматематической области; 

– основы разработки простых игр в системе программированияPython. 

Учащиесядолжны уметь: 

– записыватьалгоритмическиеструктурынаязыкепрограммированияPython; 

– использоватьPython длярешениязадачизобластиматематики,физики; 

– строитьалгоритмыметодомпоследовательногоуточнения(сверхувниз),изображатьэт

иалгоритмы ввидеблок-схем; 

– использоватьосновныеалгоритмическиеприемыприрешенииматематическихзадач; 

– решать простые,сложныеи нестандартныезадачи; 

– создаватьпростыеигры; 

– анализироватьтекстчужихпрограмм,находитьвнихнеточности,оптимизироватьалго

ритм,создаватьсобственныеварианты решения. 

8. Формыподведенияитоговреализациипрограммы 



Основнойформойподведенияитоговдополнительнойобщеразвивающейпрограммы

«ЯзыкпрограммированияPython»являетсярешениязадач(разработкаиотладкапрограммна

языке программированияPython). 

 

9. Учебно-тематический план (14 часов) 

№ Тема  Занятие  Кол-во 

часов 

1 Линейные 

алгоритмы  

(4 часа) 

1.1. Назначение программирования. Интерфейс 

IdlePython. Приветствие миру. 

1 

1.2.Переменные. Операции над строками. Чат-

бот. 

1 

1.3.Переменные. Программа «Калькулятор» 2 

2 Модуль Черепаха  

(2 часа) 

2.1. Модуль Черепаха. Рисование по образцу 1 

2.2. Черепаха. Самостоятельное 

программирование рисунка. 

1 

3 Ветвящиеся 

алгоритмы 

(4 часа) 

3.1. Простое ветвление 1 

3.2. Множественное ветвление 1 

3.3. Использование множественного ветвления в 

чат-ботах 

2 

4 Цикл  

(4 часа) 

4.1. Цикл с условием 2 

4.2. Цикл с параметром 2 

 

10. Содержание программы 

Тема 1. Линейные алгоритмы. (4 часа) 

Занятие 1.1. Назначение программирования. Интерфейс IdlePython. Приветствие 

мируТехника безопасности. Пожарная безопасность. Террористическаябезопасность. 

Знакомство со средой программирования на языке Python, изучениеосновных элементов 

интерфейса, запуск программы.  

Совместное написание программы «Приветствие миру» 

Индивидуальное написание программы «Символьный текст» 

Занятие 1.2. Переменные. Операции над строками. Чат-бот. 

Создание переменных и присвоение имданных с помощью функции input () и вывод 

данных с помощью функции print (). Сложение символьных переменных. Использование 

символьных переменных в тексте программы.  

Совместное написание начала программы «Чат-бот».  

Самостоятельное продолжение создание программы «Чат бот» 

Занятия 1.3. и 1.4. Переменные. Программа Калькулятор. 

Изучение арифметическихоператоров, операторов присваивания, Изучение типов данных 

на Python.Написание простых программ на языке программирования Python,реализующих 

линейные алгоритмы.  



Совместное написание программа «Калькулятор. Сложение чисел» 

Самостоятельное написание программ. «Калькулятор. Разность чисел», «Калькулятор. 

Частное чисел», Калькулятор. Произведение чисел» 

Тема 2. Модуль Черепаха. (2 часа) 

Занятие 2.1.  Модуль Черепаха. Рисование по образцу 

Импорт модуля Черепаха. Основные команды модуля. Запуск программы. 

Совместное написание программы рисования квадрата и треугольника. 

Самостоятельное рисование с использованием модуля Черепаха. 

Тема 3. Ветвящиеся алгоритмы (4 часа) 

Занятие 3.1. Простое ветвление 

Создание программ условного оператора ifс конструкцией if-else. Разработкапрограмм, 

реализующих условные алгоритмы if. 

Совместное написание программы «Калькулятор. Сложение и вычитание» 

Занятия 3.2. Множественное ветвление. 

Создание программ условного оператора ifс конструкцией if-elif-else. 

Разработкапрограмм, реализующих условные алгоритмы if. 

Самостоятельное написание программы “Калькулятор», производящей все 

арифметические действия: сложение, вычитание, деление, умножение и возведение в 

степень. 

Занятие 3.3. и 33.4. Использование множественного ветвления в чат-ботах 

Самостоятельное написание программы Чат бота, выбирающего ответ в зависимости от 

ответа пользователя. 

Тема 4. Цикл (4 часа) 

Занятия 4.1. и 4.2. Цикл с условием. 

Знакомство с циклами while на языке программирования Python.Изучение работы 

вложенных циклов..Применение на практике циклов и ветвлений. Использование циклов 

иветвлений для решения математических задач. 

Занятия 4.1. и 4.2. Цикл с параметром. 

Знакомство с циклами for на языке программирования Python.Изучение работы 

вложенных циклов..Применение на практике циклов и ветвлений. Использование циклов 

иветвлений для решения математических задач. 
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